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Software Entwickler
LUKAS SCHNEIDER
OMICRON electronics, Klaus in Vorarlberg

„Ich entwickle Computer Programme für verschiedenste 
Anwendungsfälle um vielen das Leben zu erleichtern.“

SCHULWISSEN
SCHULABSCHLUSS
UNTERNEHMENSART
ARBEITSUMFELD

Mathematik, Informatik, Projektmanagement
HTL, FH, Studium (Technik bezogen)
Elektrische Energietechnik
Büro

DIE WICHTIGSTEN FAKTEN ZU MEINEM BERUF

EIN TYPISCHER TAGESABLAUF

WAS MIR AN MEINEM JOB BESONDERS SPASS MACHT

WAS MAN AUCH BEDENKEN SOLLTE

MEIN PERSÖNLICHER TIPP AN BERUFSEINSTEIGER

Meine Aufgaben umfassen nicht nur das Schreiben von Programmen an sich, sondern auch das Schreiben 
von Tests, um zu testen, ob ein Programm wie geplant funktioniert, sowie die Planung und Dokumentation. 
Bis auf eine tägliche Besprechung der Aufgaben im Team, und Meetings, teile ich mir die Zeit dann selbst-
ständig ein, um die mir zugewiesenen Aufgaben zu erledigen.

Als Software Entwickler hat man nie ausgelernt. Jeder Tag bietet neue Herausforderungen, die gelöst werden 
müssen. Ich bin nicht an ein Büro gebunden und kann jederzeit von einem anderen Ort aus arbeiten, solange 
ich ein Notebook und eine Internetverbindung habe. Auch kann ich mir die Arbeitszeiten frei aufteilen.

Strebe eine breite Ausbildung in technischen Bereichen mit dem Schwerpunkt Informatik/Software Entwicklung 
an. Da in Schulen oft nicht genug Zeit ist, um tiefer in das Thema der Software Entwicklung einzugehen,  
empfehle ich dir selbstständig außerhalb der Unterrichtszeiten an Ideen zu arbeiten und diese umzusetzen.

In der Software Entwicklung gibt es viel zu erlernen. Oft kann es dabei sehr schnell sehr komplex werden. 
Häufig erreicht man einen Punkt, an dem man für längere Zeit nicht mehr weiterkommt und viel Zeit damit 
verbringt, etwas zu verstehen. 
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